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CONHECENDO A TELA INTERATIVA



Apresentação

Esta formação na modalidade de Educação a Distância (EaD) tem como objetivo 
ampliar a autonomia dos docentes no uso pedagógico das telas interativas como 
um recurso para ampliar as possibilidades de participação e autonomia dos 
estudantes durante as aulas.

Ao enriquecer os momentos de aprendizagem com o uso das múltiplas 
possibilidades oferecidas pelas telas interativas, espera-se que o seu uso, 
estimulado ao longo dessa formação, permita a você docente articular 
estratégias de engajamento, colaboração, acessibilidade e gestão da sala de aula. 

Público Alvo: Professores da rede pública estadual de ensino de Minas Gerais.

Carga Horária: 10 horas



Objetivos e Público Alvo

Objetivo Geral: Permitir que os docentes desenvolvam as competências para 
integrar os recursos das telas interativas ao planejamento e à condução de 
práticas pedagógicas colaborativas e inclusivas, favorecendo a participação ativa 
e a autonomia dos estudantes e o uso intencional das tecnologias nos processos 
de ensino e aprendizagem..



Objetivos e Público Alvo

Objetivos específicos:

● Adotar boas práticas de conservação das telas interativas e procedimentos básicos de identificação 
e resolução de problemas, favorecendo a autonomia docente no uso dos equipamentos;

● Explorar as funcionalidades do Whiteboard e u tilizar o ScreenShare para espelhar dispositivos e 
interagir com os conteúdos pela tela, aplicando recursos de moderação do espelhamento 
simultâneo e bloqueio de toque para apoiar a gestão da sala de aula.

● Aplicar recursos de inteligência artificial para transcrição de fala e geração de legendas, ampliando 
a acessibilidade e facilitando o registro das aulas.

● Selecionar, instalar e gerenciar aplicativos educacionais, considerando sua adequação aos 
objetivos de aprendizagem e às necessidades dos estudantes.

● Desenvolver estratégias para dar continuidade às atividades diante de instabilidades de conexão, 
utilizando recursos de hotspot e acesso offline a arquivos.



Conteúdo Programático

Unidade 1 - Dinâmica e Engajamento (Whiteboard na Prática) 

Unidade 2 - Domínio e uso de Dispositivos (ScreenShare) 

Unidade 3 - Produtividade e Inclusão com Inteligência Artificial (IA) 

Unidade 5 - Autonomia do Docente e Resolução de Cenários 

Unidade 4 -  Conhecendo e explorando Aplicativos 


