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CONTEUDO PROGRAMATICO (4H)

I. Fundamentacao e Ludologia

Teoria dos Jogos e Cultura

. Conceitos de jogo, Circulo Magico e categorias de Caillois
(Agon, Alea, Mimicry, llinx) aplicadas ao ensino.

Il. ABJ e Jogos Contemporaneos
Pratica e Andlise

Diferenca entre ABJ e Gamificagcdao; diagnostico de
habilidades com jogos de tabuleiro (Codenames, Dobble,
Timeline, Trial by Trolley).

lll. Competéncias Socioemocionais
Saude Mental e Conexao

Promover o o6cio criativo e o afastamento de telas;
desenvolver atributos como autogestao, amabilidade e

resiliéncia.

IV. Pratica e Protagonismo

Aplicacao e Criacao

. Elaborar aulas com a abordagem Duplo Foco e principios
S.A.F.E.; orientar o protagonismo estudantil no design de

jogos (Print and Play).
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