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ESCOLA DE FORMACAO

E DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL E DE EDUCADORES

FPS - Formacoes Presenciais e Sincronas

AS ATIVAS

ROBOTICA E CULTURA MAKER;:
COMO CONSTRUIR PONTES ENTRE
CURRICULO, TECNOLOGIAS E
SOCIEDADE?




CONTEUDO PROGRAMATICO (4H)

Fundamentos e Cultura Maker

. Historia e conceitos: do termo "robd" ao Construcionismo
de Seymour Papert e Pedagogia de Paulo Freire.

. O kit de robdética como meio de investigacao pedagdgica
orientada por problemas.

Avanco Tecnolégico, Sociedade e Acessibilidade

. A evolucao do semaforo: da iluminacao a gas as cidades
inteligentes, IA e acessibilidade.

. Transformacdes no mundo do trabalho, igualdade urbana e
cidadania digital.

Pratica Maker & Prototipagem com Arduino
. Oficina Mao na Massa: construcao e programacao de um

semaforo funcional com LEDs.

. Aplicacao do pensamento computacional e reutilizacao de
codigo em sala de aula.
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