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CONTEÚDO PROGRAMÁTICO (4H)

Fundamentos e Cultura Maker
. História e conceitos: do termo "robô" ao Construcionismo
de Seymour Papert e Pedagogia de Paulo Freire.   
. O kit de robótica como meio de investigação pedagógica
orientada por problemas.   

Avanço Tecnológico, Sociedade e Acessibilidade
. A evolução do semáforo: da iluminação a gás às cidades
inteligentes, IA e acessibilidade.   
. Transformações no mundo do trabalho, igualdade urbana e
cidadania digital.   

Prática Maker & Prototipagem com Arduino
. Oficina Mão na Massa: construção e programação de um
semáforo funcional com LEDs.   
. Aplicação do pensamento computacional e reutilização de
código em sala de aula.   
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